Instrukcja obstugi wyswietlacza DWIN — Icon Rotation

Wstep

Niniejsza instrukcja pokazuje krok po kroku jak wykorzysta¢ obiekt Icon Rotation.
Podstawowe informacje o tworzeniu nowego projektu, mozna znalezé we wczesniejszych
instrukcjach.

Dotozylismy wszelkich staraf aby opis byt jak najbardziej doktadny i rzetelny jednak nie
ponosimy zadnej odpowiedzialnosci za ewentualne btedy w opisie oraz za niewfasciwe
dziatanie lub szkody spowodowane przez uzywanie oprogramowania.

Zacznijmy tworzy¢ projekt

W pierwszej kolejnosci musimy przygotowac sobie grafike ktéra bedzie stanowita podktad oraz ikone
ktéra bedziemy chcieli obraca¢. W tym przyktadzie bedzie to analogowy zegar ze wskazéwka.
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Na bazie pliku wskazéwki trzeba wygenerowac plik ICO. Aby to zrobi¢ nalezy postuzy¢ sie programem
DW_ICON.exe ktdry dostepny jest wraz ze srodowiskiem SDK.
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Po uruchomieniu programu nalezy wybrac¢ ,Select the path of image file” i wskaza¢ folder w ktérym
znajduje sie plik z ikona.
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2nd Step:

Create the new ICO file
OR
Add to 1CO file
Tips:
Please repeat step 1 and step 2

if modify or add images into ICO
files.

Nazwa pliku powinna zaczynad sie od liczby ktéra bedzie jednoczesnie definiowata indeks danego
obrazu w pliku ICO. Moze by¢ to tylko liczba jak w ponizszym przyktadzie, lub nazwa w postaci ,,0
wskazowka duza.bmp”.
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Po zaimportowaniu widzimy liste plikdw wraz z przypisang pozycjg w pliku ICO.
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The format of file that supported is
ICO.JPG BMP.GIFPNG

Ifimage size is larger than 2567256,

itwill be automatically converted to
255*255

2nd Step:

l Create the new ICO file ‘

OR

\ Add to ICO file ‘

Tips:

Please repeat step 1 and step 2
if modify or add images into ICO
files.

Nastepnie wybieramy , Create the new ICO file” i naciskajgc ,,Build ICO” podajemy nazwe i miejsce
gdzie ma zostac zapisany nowy plik ICO. Aby mie¢ bezposredni dostep do pliku w projekcie SDK plik
ICO nalezy zapisa¢ w folderze DWIN_SET danego projektu, natomiast nazwa pliku musi zaczynac sie od
liczby w zakresie 23..127 (np. ,,30 wskazowka.ico”).
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2nd 9

Build ICO

‘ Add to ICO file

Tips:

Please repeat step 1 and step 2
if modify or add images into [CO
files.
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Po przygotowaniu pliku ICO ktéry wykorzystamy w naszym projekcie mozemy przejs¢ do tworzenia
nowej aplikacji. tadujemy nasze tto a na nim umieszczamy obiekt ,lcon Rotation” (dodatkowo po
prawej i lewej stronie zegara dodano pola Incremental adjustment, aby sprawdzi¢ dziatanie wskazéwki
oraz Data Variable).
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Dla wszystkich obiektéw ustawiamy ten sam adres VP ktory bedzie informowat w ktérym miejscu jest
przechowywany numer wysSwietlanego obrazka (w tym przyktadzie VP=0x0010). Na liScie ,ICON file”
pojawig sie wszystkie pliki ICO znajdujgce sie w katalogu DWIN_SET (o numerach 23..127). Wybieramy
nasz ,30 wskazowka.ico”. Nastepnie w miejscu ICON ID wybieramy konkretng ikone z pliku jaka
chcemy wykorzysta¢ (mamy tylko jedng o adresie 0).
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Kolejnym krokiem jest okreslenie osi obrotu naszej ikony. Wskazujemy myszka i naciskamy LPM.
Wspétrzedne sg zapisane do projektu.
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Nastepnymi parametrami s3:

Initial VAR Value — minimalna wartos$¢ zmiennej

End Var Value — maksymalna warto$¢ zmiennej

Initial Rotation Angle — poczatkowy kat od jakiego startuje obrét ikony

End Rotation Angle — koricowy kat do jakiego obraca sie ikona.



Wopisujgc poczatkowy i kornicowy kat ikony nalezy zwrdci¢ uwage, ze przyjmuje ono wartosc 0-720 czyli
z krokiem co pot stopnia.

Icon Display mode — Transparent — kolor piksela w lewym gdérnym rogu jest traktowany jako
przezroczysty

Background display — tto jest wyswietlane

VP_Mode — INT — zmienna dwu bajtowa, High Byte — zmienna jedno bajtowa, starszy bajt VP, Low Byte
—zmienna jedno bajtowa, mtodszy bajt VP.

Initial Value — wartos¢ poczatkowa.
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Teraz generujemy plik konfiguracyjny i wgrywamy na karte SD.
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Efekt finalny prezentuje sie nastepujaco:



Caty projekt zawarty w tej instrukcji jest do pobrania tu: ico_rot.zip.



